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1. Atver uz darbvirsmas esoso ikonu “Course A”

2. Majas lapa, kas atveras, aizpildi lodzinus, lai piek|Gtu uzdevumiem:
1. Ja nepiecieSams, lapas apaksa vari mainit valodu.
2. Noklikskini uz sava varda
3. Lodzina, kas paradas zemak, ieraksti slepenos vardus. Tas ir ka parole.
4. Nospied pogu “Pierakstities” un piek|Usi uzdevumiem.
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3. Paradisies uzdevumu saraksts. Ja ieiesi pirmo reizi, visi bus neaizkrasoti. Ja kadi uzdevumi
bis jau izpilditi, tie bls zala krasa. Klikskini uz pirma neizpildita.
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4. Kad uzdevums izpildits, spied pogu “Palaist”, tad tiks izpildits izveidotais “skripts” (visa
programma, ko izveidoji). Ja spiedisi pogu “Solis”, tad skripts izpildisies pa vienam blokam.

5. Paradas poga, kas piedava pariet pie nakama uzdevuma (poga “Turpinat”), vai veikt So pasu
uzdevumu vélreiz (varbat labak un efektivak) - poga “Atkartot”.
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Apsveicu! Esi pabeidzis miklu 1.
Tu tikko uzrakstiji 3 lines kodal
» Paradit kodu
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6.
Sakt $o uzdevumu vélreiz. Pieméram, ja ir klGda, vai gribi izveidot labak.

“Skip puzzle” —izlaist So uzdevumu.
“Solis” —iet uz priekSu pa vienai darbibai



8. Var mainit atrumu.
9. lzaicinajuma uzdevums (grataki).
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Challenge Puzzle!

Challenge Puzzles are lessons designed to stretch
your brain! Just do the best that you can!
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10. komandas bloks, kuru var izmantot noteiktu reizu skaitu.
11. Uzdevumus var nepildit péc kartas. Lapas augsa josla var izvéléties rinda esoSos punktus
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12. Var ar1 pariet pie cita posma uzdevuma, nospiezot pogu “Vairak”. Paradisies visi uzdevumi,
bet poga “Vairak” parveértisies par pogu “Mazak”. Izvélies citu uzdevumu un klikskini uz t3,
bet ja vélies, aizvért So sarakstu — spied pogu “Mazak”.
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2. Labirints.

13. Uzdevumu saraksts
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Video, kuru var paskatities. Ja sak skatities un partrauc, uzdevumes ir izpildits.

Uzdevumi, kuri jarisina.

Atvienota aktivitate

Video, kas obligati nav jaskatas.

AUgEa ir poga i . un var pariet pie nakama uzdevuma.

14. Izpildito uzdevumu saraksts.
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e balis — nav sakts

. — ir sakts, bet nav pabeigts

 blavi zals —ir pabeigts, bet nav gana efektivs
* kosi zal$ — ir atrisinats nevainojami

15. Ja izpildisi visus uzdevumus, vareés izdrukat sertifikatu par So kursu.

Congratulations on completing Course A (2017)

Personalizé savu sertifikatu

jcate of Conw/{ .
{7
%

&}'{\\" Vards Uzvards

This certficate s awarded to




